UNIVERSIDAD

CIENTIFICA

RESOLUCION VICERRECTORAL No. 020-VRI-CIENTIFICA-2026

Lima, 17 de junio del 2026

1. CONSIDERANDO:

Que, el Reglamento de Investigacion establece que la Universidad pone a disposicion
fondos especiales para estudiantes, profesores y administrativos con el fin de fomentar el
desarrollo competitivo.

Que, la Oficina de Innovacion para la Sostenibilidad, dentro del Vicerrectorado de
Investigacion (VRI), organiza el “Concurso Fondo Green 2026” con la finalidad de
financiar proyectos de implementacion y medidas de sostenibilidad bajo la metodologia
de "Living Labs" en la gestion del campus. Esta iniciativa aportara directamente a la meta
Net Zero 2030 y a la mejora de la gestiéon ambiental del campus bajo estandares
nacionales e internacionales.

Que, el reglamento del concurso incorpora una dinamica competitiva de alto impacto para
la seleccién e implementacion de ideas en los campus de Norte, Villa, Ate y Arambura.

2. SE RESUELVE:

ARTICULO UNICO: Aprobar las bases del Concurso de fondos "Fondo Green 2026", que
forma parte de la presente resolucion.

Registrese, comuniquese, publiquese y archivese.

Percy MayﬁTristén
Vicerrector (e) de Investigacién
Universidad Cientifica del Sur
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BASES DEL CONCURSO: "FONDO GREEN 2026"

1. OBIJETIVOS

* Fomentar la implementacién de medidas de sostenibilidad en los servicios universitarios
(carreras académicas, servicios generales, infraestructura, etc.) en los 4 campus (Norte,
Villa, Ate y Aramburu).

* Promover la competencia sana y el emprendimiento interno mediante una dinamica
intensiva de "Pitch".

» Promover el compromiso de la institucion con los compromisos ambientales, los ODS y
sumar a los indicadores de sostenibilidad nacionales e internacionales.

2. PUBLICO OBJETIVO Y CONFORMACION DE EQUIPOS

Dirigido a equipos multidisciplinarios pertenecientes a la comunidad universitaria. Cada
equipo debe estar conformado obligatoriamente por un minimo de tres (3) estudiantes
asesorados y respaldados por un (1) docente o administrativo. Los equipos pueden ser
multidisciplinarios.

3. AREAS TEMATICAS

3.1 Ecosistemas, Biodiversidad y Entorno Fisico

Esta categoria busca transformar el campus en un auténtico laboratorio vivo, logrando
una integracion armonica entre la infraestructura fisica y los ecosistemas naturales
circundantes.

¢ Enfoques principales: Bio-Infraestructura, Conservacion de la Biodiversidad y
Economia Regenerativa.
e Lineas de accion:

Bio-Infraestructura y Ecoeficiencia: Optimizacion de areas verdes (techos
ecologicos, jardines verticales, horizontales y/o liquidos), junto con el disefo y la
construccion sostenible de proyectos piloto que incorporen materiales ecoldgicos
y garanticen la eficiencia hidrica y energética.

Regeneracion y Conservacion: Desarrollo de soluciones innovadoras basadas
en la economia circular para restaurar espacios urbanos y naturales. Fomenta la
proteccion de la biodiversidad local, el manejo adecuado de afluentes cercanos
a las sedes y la mejora de la calidad del agua.
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Llamado multidisciplinario especial para las carreras de: Ingenieria Ambiental,
Ingenieria Agroforestal, Arquitectura y Urbanismo Ambiental, Arquitectura de Interiores,
Biologia Marina, Ingenieria Acuicola, Ingenieria Civil, Ingenieria de Minas entre otras.

3.2 Gestidon de Materiales, Residuos y Economia Circular

Esta categoria busca transformar la gestion ambiental operativa de la universidad,
convirtiendo el campus en un ecosistema eficiente y orientado hacia la meta de cero
residuos. El objetivo central es impulsar la circularidad, erradicar los plasticos de un solo
uso y generar un cambio cultural profundo en el consumo de la comunidad.

¢ Enfoques principales: Zero Waste Cafeterias, Zero Waste Laboratorios y Circular
Plastics.
e Lineas de accion:

o Reaprovechamiento y Zero Waste: Gestién inteligente, valorizacion y
reaprovechamiento de residuos organicos e inorganicos (con especial foco en
los concesionarios y cafeterias).

e Laboratorios Sostenibles: Mitigacion y gestion innovadora de residuos comunes,
biomédicos y/o peligrosos generados en las areas practicas y de investigacion.

¢ Cambio Cultural y Logistica: Disefio de iniciativas para el cambio de
comportamiento masivo, logistica de servicios, analisis de impacto ambiental y
campafias de marketing orientadas a lograr un campus libre de plasticos.

¢ Viabilidad Econémica: Modelamiento financiero basado en la economia circular
para asegurar que las soluciones ambientales sean operativamente rentables
para el campus.

Llamado multidisciplinario especial a las carreras de: Medicina Humana, Medicina
Veterinaria y Zootecnia, Estomatologia, Odontologia, Farmacia y Bioquimica,
Obstetricia, Nutricion y Dietética, Economia y Finanzas, Economia y Negocios
Internacionales, Ingenieria Ambiental entre otras.

3.3 Bienestar y Salud Integral

Esta categoria consolida el bienestar de la comunidad universitaria como un pilar
fundamental de la sostenibilidad, conectando directamente las ciencias de la salud con el
diseno de los espacios académicos y laborales del campus.

¢ Enfoques principales: One Health (Una Sola Salud) y Campus Silencioso.
e Lineas de accion:
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e Salud Integral y Prevencion: Desarrollo de soluciones biomédicas y ambientales
para mitigar riesgos biolégicos y resolver problemas de salud en estudiantes,
docentes y administrativos.

¢ Interseccion One Health: Integracion practica y evaluacién de la salud humana,
animal y ambiental, un enfoque con especial potencial de aplicacion en los
ecosistemas de las sedes de Villa y Ate.

¢ Campus Silencioso: Diseno de estrategias de concientizacion, monitoreo, control
y mitigacion del ruido ambiental en las instalaciones.

e Salud Mental y Cognicion: Evaluacion empirica del impacto del entorno acustico
(Campus Silencioso) en la salud mental, la reduccion del estrés y el rendimiento
cognitivo de la comunidad.

Llamado multidisciplinario especial a las carreras de: Medicina Humana, Medicina
Veterinaria y Zootecnia, Enfermeria, Psicologia, Ingenieria Ambiental, entre otras.

3.4 Gobernanza y Operaciones Inteligentes

Esta categoria busca modernizar la gestion administrativa de la universidad, optimizando
los procesos internos para reducir drasticamente la huella de carbono operativa e
institucionalizar la sostenibilidad en la toma de decisiones en todos los niveles.

¢ Enfoques principales: Sustainable Sourcing (Compras Verdes), Digital First y
Politicas Institucionales.
e Lineas de accion:

e Compras Verdes y Cadena de Suministro: Disefo de lineamientos y
reglamentacion estricta de compras sostenibles, incluyendo la auditoria
ambiental y evaluacion de proveedores y concesionarios.

o Digital First y Ecoeficiencia Administrativa: Implementacion de estrategias de
transicion digital y "cero papel", adopcion de firmas digitales y calculo
automatizado de la huella de carbono administrativa para su mitigacion.

e Marcos Normativos y Gobernanza: Creaciéon de normativas y politicas
ambientales internas, asi como la promocién de alianzas estratégicas
institucionales vinculadas directamente a los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS).

Llamado multidisciplinario especial a las carreras de: Administracion de Empresas,
Administracién de Negocios Internacionales, Administracion Hotelera y Turismo,
Contabilidad Empresarial, Finanzas, Marketing y Administracion, Ciencias Politicas,
Derecho, Relaciones Internacionales, entre otras.
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3.5 Green ICT & Smart Campus

Esta categoria impulsa la transformaciéon tecnolégica de la universidad, integrando
soluciones digitales avanzadas e infraestructura inteligente para modernizar y optimizar
la gestion ambiental en todos los espacios institucionales.

¢ Enfoques principales: Automatizacion Ambiental, Internet de las Cosas (loT) y
Eficiencia Energética Digital.
e Lineas de accion:

e Sensores y Monitoreo (IoT): Desarrollo e instalacién de hardware y redes de
sensores (por ejemplo, para medir decibelios o monitorear la calidad del aire) y
automatizacion de sistemas operativos como el riego de areas verdes.

¢ Inteligencia Artificial y Energia: Uso de algoritmos e |A para analizar, predecir y
optimizar el consumo de energia en las instalaciones de los 4 campus.

o Software y Movilidad Sostenible: Creacion de aplicaciones moviles y plataformas
para digitalizar tramites fisicos y fomentar el uso de transporte sostenible dentro
de la comunidad universitaria (car pool).

o Modelo de Negocio Tecnoldgico: Disefio de estrategias para la monetizacion,
escalabilidad y gestion operativa de las plataformas y herramientas tecnolégicas
desarrolladas.

Llamado multidisciplinario especial a las carreras de: Ingenieria en Inteligencia
Artificial y Ciencia de Datos, Ingenieria de Sistemas de Informacién, Ingenieria de
Software, Ingenieria Empresarial y de Sistemas, Ingenieria en Ciberseguridad,
Ingenieria Electronica, Ingenieria en Disefio e Innovacién Tecnoldgica, Administracion y
Negocios Digitales, Ingenieria Econdmica y de Negocios, entre otras.

3.6 Cultura, Comunicacién y Educacion Sostenible

Esta categoria busca transformar la cultura institucional y modernizar la estrategia de
comunicacion ambiental de la universidad, consolidandola como un agente activo en la
educacion para el desarrollo sostenible tanto dentro como fuera del campus.

o Enfoques principales: Cambio de comportamiento, Arte con propdsito ambiental y
Educacion para el desarrollo sostenible.
e Lineas de accion:

¢ Comunicacion Estratégica: Disefio de campafias de concientizacion de alto
impacto (por ejemplo, para Circular Plastics), creacion de sefalética de reciclaje
efectiva y produccién de piezas audiovisuales o documentales que visibilicen los
proyectos ambientales.
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¢ Arte y Sensibilizacién: Desarrollo de intervenciones artisticas y escénicas dentro
de las instalaciones para sensibilizar a la comunidad sobre problematicas como
el ruido ambiental o la generacion excesiva de residuos.

o Educacion y Alfabetizacion: Creacion y ejecucion de programas de
alfabetizacion ambiental dirigidos a la comunidad interna y a las zonas de
impacto directo aledafias a los campus (proyeccién social).

o Difusion y Accesibilidad Cientifica: Traduccion de material cientifico e
investigaciones de sostenibilidad para democratizar la informacion y hacerla
accesible a publicos diversos.

Llamado multidisciplinario especial a las carreras de: Comunicacion Estratégica y
Publicidad Digital, Comunicacion y Marketing Digital, Comunicacion Audiovisual, Disefio
Profesional Gréfico, Artes Escénicas, Traduccion e Interpretacion, Educacion Inicial y
Primaria, entre otras.

4. FASES DEL CONCURSO Y DINAMICA

Fase 1: Ideacidn, Viabilidad y Pitch Competitivo

Postulacién: Los equipos presentan propuestas innovadoras aplicables a la gestion
de infraestructura, laboratorios o servicios del campus, en el formato del anexo 1,
(Postular en este FORMULARIO).

Filtro de Viabilidad: Las ideas preseleccionadas son evaluadas en conjunto con el
equipo de Servicios Generales e Infraestructura (2 miembros), de Innovacion para la
sostenibilidad (1 miembro) y 2 especialistas externos en sostenibilidad, para
determinar su factibilidad técnica.

Para su puntuacién, ademas seran evaluados por 5 miembros de la institucion.
Todos ellos conforman el jurado evaluador.

Pitch Day: Dinamica en vivo donde los equipos exponen sus propuestas en 5
minutos ante el jurado especializado. Se seleccionaran cuatro (4) iniciativas
ganadoras, asegurando una por cada campus (Norte, Villa, Ate y Aramburu).

Fase 2: Implementacion y "Living Lab" (5 Meses)

Ejecucion: Los 4 equipos ganadores recibiran el fondo y ejecutaran la iniciativa en
su respectivo campus durante un periodo maximo de 5 meses.

Acompainamiento: Contaran con mentoria de la oficina de Innovacién para la
sostenibilidad y soporte de la gerencia de infraestructura y servicios. Y por la Oficina
de divulgacion de la ciencia.
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Entregables:

o El Entregable Fisico (Intervencion en el Campus): Es la obra, sistema o medida
de sostenibilidad implementada y funcionando en el campus respectivo (Norte, Villa,
Ate o Aramburu).

o El Entregable Documental, visual y cientifico (Evidencia): Al finalizar, el equipo
docente/estudiantil debera sistematizar la intervencion para validar y escalar el
entregable fisico. Los equipos deben presentar:

e Manuscrito Académico: Un articulo original o "Caso de Estudio" (Case Study)
listo para ser enviado a una revista cientifica indizada (Scopus o WoS) que
documente las métricas de impacto de la intervencion fisica. Contara con el
apoyo de responsable de investigacion de la carrera, y tendra plazo de 1 afio
para lograr la publicacién en la revista.

e Video de Divulgacion: Un video corto disefiado para redes sociales que muestre
de forma visual la problematica inicial, el proceso de
construccion/implementacion y el funcionamiento del entregable fisico final en el
campus. Contara con el apoyo de la Oficina de Divulgacion de la ciencia,

5. JURADO EVALUADOR

El jurado de la Fase 1 que evaluara la viabilidad técnica (A) y estratégica (B) estara
compuesto por 10 miembros, cuya conformacion es:

o Miembros (2) de la Gerencia de Infraestructura y Servicios (A).

o Miembros (2) de la Oficina de Innovacién para la Sostenibilidad (A) y
Vicerrectorado de Investigacion (B).

¢ Miembro (1) de la Gerencia de Calidad (B).

o Miembros (3) de la Gerencia General de la Universidad (Gerente General, 2
Vicerrectores académicos) (B).

e Jurados (2) externos expertos en sostenibilidad ambiental (A).

En el Pitch day 4 de los jurados completaran su evaluacion ante las exposiciones.
Los otros 6 jurados previamente entregaran su evaluacion conforme a la rubrica
descrita en el anexo 2.

6. FINANCIAMIENTO
La Oficina de Innovacion para la Sostenibilidad, a través del VRI, destinara un monto de
S/ 10,000 (Diez mil y 00/100 soles) por cada propuesta ganadora, haciendo un total de S/
40,000 en fondos de implementacion, y una bonificacion de S/ 1,000 (Mil y 00/100 soles)
por cada asesor de las propuestas ganadoras. Estos fondos cubriran insumos, materiales,
y servicios de terceros necesarios para ejecutar la medida en el campus.
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7. RESULTADO ESPERADO Y PUBLICACION
Los proyectos implementados deben generar métricas de impacto reales (ej. reduccién
de huella hidrica, eficiencia energética, gestion de residuos). El resultado final obligatorio
es un manuscrito en formato de "Caso de Estudio" (Case Study) o Articulo Original
aplicable a revistas cientificas indizadas (WoS/Scopus), sin costo de publicacién
(Diamond Open Access) o asumiendo el APC a través de incentivos de investigaciéon
segun las normativas de la institucion.

8. DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS Y SANCIONES
Gestion de los Fondos

La ejecucion econdmica del premio se realizara preferentemente mediante el pago directo
a los proveedores por los servicios, materiales o insumos adquiridos para la
implementacién del proyecto. De manera excepcional o segun lo dictaminen las
condiciones operativas y administrativas de la Universidad Cientifica del Sur, el monto
podra ser depositado directamente a los estudiantes responsables del equipo, quienes
deberan rendir cuenta documentada de los gastos bajo los plazos y lineamientos de
gestion financiera de la institucion.

Resolucion de Controversias

Cualquier situacion no contemplada en las presentes bases, duda sobre su interpretacion,
o controversia que surja durante la evaluacién, ejecucién o cierre de los proyectos, sera
resuelta de manera inapelable y definitiva por el Vicerrectorado de Investigacion (VRI).

Incumplimiento y Sanciones

El equipo beneficiario se somete a los principios éticos y normativos de la institucion. La
realizacién de cualquier actividad que contravenga los reglamentos de la universidad, asi
como el incumplimiento del cronograma, de la entrega de los productos finales
(entregable fisico y documental) o del buen uso de los fondos, constituira una falta grave.
Dicha falta podra ser sancionada con la cancelacion inmediata del financiamiento, la
exigencia de devolucién de los fondos otorgados y la aplicacion de las medidas
disciplinarias correspondientes, segun lo establecido en los lineamientos normativos de
la Universidad Cientifica del Sur.
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9. CRONOGRAMA DEL CONCURSO
Actividad

Fase

FE AN T[] A Lanzamiento de la convocatoria y
SELECCION apertura de postulaciones
- Cierre de postulaciones

(Recepcion de propuestas -
Anexo 1)

Filtro de Viabilidad Técnica
(Infraestructura y Sostenibilidad)

Publicacion de equipos finalistas

Pitch Day (Sustentacion ante
jurado) y Anuncio de Ganadores

Desembolso de fondos e Inicio de
ejecucion (Living Labs)

FASE 2:
IMPLEMENTACION

(5 meses de ejecucion)
CIERRE Y EVIDENCIAS

Supervision y acompafamiento de
avance

Cierre de la implementacion del
Entregable Fisico en campus

Fecha Ilimite para envio de
Entregables (Manuscrito y Video)

Ceremonia de Reconocimiento y
Cierre del Fondo Green

Fecha Proyectada

22 de junio de 2026

22 de julio de 2026

23 al 28 de julio de
2026

30 de julio de 2026

1-2 de agosto de
2026

22-30 de agosto de
2026

Septiembre 2026 —
Enero 2027

22 de enero de
2027

22 de febrero de
2027

Finales de febrero
2027
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ANEXO 1: Formulario de Postulacién de la Propuesta (Fase 1)

Este documento debe ser completado por el equipo concursante y entregado para la
evaluacion del Filtro de Viabilidad y el Pitch Day.

I. DATOS GENERALES DEL PROYECTO

o Titulo del Proyecto: [Nombre corto y de impacto]

o Sede de Implementacién: [ ] Norte [] Villa [ ] Ate [ ] Aramburu

o Area Tematica (Marcar una):
o []3.1 Ecosistemas, Biodiversidad y Entorno Fisico
o []3.2 Gestion de Materiales, Residuos y Economia Circular
o []3.3 Bienestar y Salud Integral
o []3.4 Gobernanza y Operaciones Inteligentes
o []13.5Green ICT & Smart Campus

o []3.6 Cultura, Comunicacién y Educacién Sostenible

Il. DATOS DEL EQUIPO (Minimo 3 estudiantes + 1 Asesor)

o Docente / Administrativo Asesor: [Nombre completo, Cargo, Facultad/Area,
Correo, Teléfono]

o Estudiante Lider: [Nombre completo, Carrera, Ciclo, Correo, Teléfono]
o Estudiante 2: [Nombre completo, Carrera, Ciclo, Correo, Teléfono]
o Estudiante 3: [Nombre completo, Carrera, Ciclo, Correo, Teléfono]

e (Agregar filas si hay mas estudiantes)

ll. PLANTEAMIENTO Y SOLUCION (Maximo 2 paginas)

o El Problema: ; Qué problema especifico de sostenibilidad en el campus resolvera
este proyecto? (Sustentar con datos breves, maximo 300 palabras).
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e La Solucién (Living Lab): Describe detalladamente la intervencion. ;Como
funcionara la solucién en la vida real dentro del campus? (Sustentar con datos y
antecedentes referenciados, maximo 600 palabras + lista bibliografica)

o Entregable Fisico: Describe qué infraestructura, sistema, hardware o campafa
quedara implementada fisicamente en el campus al finalizar los 5 meses (maximo
500 palabras).

o Entregable Cientifico/Documental: Indica a qué revista indizada (Scopus/WoS)
se proyecta enviar el "Caso de Estudio" (maximo 10 palabras) y qué métricas se
mostraran en el video de divulgacién (maximo 300 palabras).

IV. VIABILIDAD, CRONOGRAMA Y PRESUPUESTO

e Mantenimiento Operativo: ;Qué &rea de la universidad debera darle
mantenimiento a la soluciéon una vez que el equipo termine el proyecto, y qué
requerira?

e Cronograma de Hitos (5 meses):
o Mes 1: [Actividad]
o Mes 2: [Actividad]
o Mes 3: [Actividad]
o Mes 4: [Actividad]
o Mes 5: [Entregables Finales]
e Presupuesto Solicitado (Maximo S/ 10,000):
o Materiales e Insumos: S/ [Monto]
Descripcion de los materiales e insumos
o Servicios de terceros: S/ [Monto]
Descripcién de los servicios a terceros
o Total: S/ [Monto]

Completar aqui: FORMULARIO
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ANEXO 2: Rubrica de Evaluacion (Pitch Day)
Puntaje Maximo Total: 100 puntos.

La evaluacion se divide en dos bloques segun el perfil del jurado para garantizar el peso
del 70% técnico y 30% estratégico.

SECCION A: Evaluacion Técnica y de Viabilidad (Peso: 70% - Max. 70 Puntos)

Jurado a cargo: Gerencia de Infraestructura y Servicios (2), Oficina de Innovacion para la
Sostenibilidad y Vicerrectorado de Investigacion VRI (2), Expertos externos en
sostenibilidad (2).

Criterio de Descripcion del Indicador Puntaje
Evaluacion Maximo
1. \V/ELGERR La solucion es factible de implementar en los 20 pts
Constructiva \'/| espacios del campus asignado dentro de los 5
Técnica meses. No requiere modificaciones estructurales

inviables y el presupuesto solicitado (S/ 10,000) es

realista.
2. [y =ee8F El proyecto aborda de manera directa y 20 pts
Ambiental \'/ cuantificable la problematica ambiental. Establece
Sostenibilidad KPIs claros (ej. m* de areas verdes, kg de

residuos, ahorro en kW/h o decibelios reducidos).

<P LG ER[CERRG TR La obra, hardware o sistema propuesto se integra 15 pts
SCREL B ST WOl organicamente a los servicios generales de la

(Living Lab) universidad, requiere un mantenimiento razonable

y funciona como un laboratorio vivo.

4. Innovacion QE:] propuesta incluye elementos de 15 pts
Tecnolégica ‘N automatizacion, digitalizacion, economia circular o
Metodoldgica un enfoque disruptivo en comparacion con las
practicas tradicionales del campus.

SUBTOTAL Puntaje total otorgado por el panel técnico. [/70 pts]
SECCION A
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SECCION B: Evaluacion Estratégica e Institucional (Peso: 30% - Max. 30 Puntos)

Jurado a cargo: Gerencia de Calidad (1), Gerencia General (1), Vicerrectores
Académicos (2).

Criterio de Descripcion del Indicador Puntaje
Evaluacion Maximo
5. Alineacion El proyecto aporta evidencia sélida y métricas que 15 pts
S5 {ELCL LR (O SRR |a universidad podra utilizar para sumar a su
Rankings) posicionamiento en gestion ambiental y la meta
institucional de Net Zero 2030.
6. Escalabilidad y La iniciativa es altamente replicable en los otros 15 pts
Entregable campus. Ademas, la propuesta para el Articulo
Cientifico Cientifico / Case Study tiene potencial real de ser

publicada en revistas Scopus/WoS (Q1/Q2).

SUBTOTAL Puntaje total otorgado por el panel estratégico. [/ 30 pts]
SECCION B

PUNTAJE FINAL DEL EQUIPO

Resumen de Evaluacion Puntaje Obtenido

Promedio Seccién A (Jurado Técnico - 70% [1/70 pts

Promedio Seccion B (Jurado Estratégico - 30%) HREENIS

PUNTAJE TOTAL (100% [1/100 pts

Nota: para la calificacion durante el evento: Cada miembro del jurado calificara
unicamente la seccidn correspondiente a su area de expertise. La mesa técnica
promediara los puntajes de la Seccién A y la mesa estratégica promediara los puntajes
de la Seccion B. La suma de ambos promedios dictara a los 4 equipos ganadores.
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